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�Введение


Краткое описание


OCAD (по русски произносится как ОКАД) это программа для черчения карт. Благодаря своей простой конфигурации она требует для работы минимальный объем компьютерной памяти.


Ввод данных производится с помощью дигитайзера или сканера. Пробу печати можно сделать на любом Windows-совместимом черно-белом или цветном принтере. Благодаря быстрому и дешевому способу получения пробы печати возможно достижение высокого уровня качества карт за счет оперативного внесения корректировок. Позитивы высокого качества можно получить с “постскрипт-дискет” на фирме, имеющей имидж-сеттер (фотонаборную установку).


OCAD - хорошая помощь в черчении как для опытных, так и для начинающих картографов, т.к. эта программа позволяет использовать интуитивный стиль при работе с ней. Ваш прежний опыт черчения карт в полной мере реализуется при работе с OCADом.


Соглашения





Стиль шрифта:


курсив





полужирный курсив





ЗАГЛАВНЫЙ ШРИФТ


SHIFT+TAB





Полужирный шрифт


“Кавычки”�
Значение:


Ввод данных там, где необходимо точно указать тип команды. Например: а:setup 


Информация предварительного содержания. Пример: Имя файла


Наименование списков, имена файлов, атрибуты


Название клавиш на клавиатуре


Элементы меню и названия команд


Имена диалоговых окон, кнопок инструментов и условных знаков,  OCAD - сообщений.�
�



Следует различать комбинации и последовательности кнопок:





Способ написания


Кнопка1 +  Кнопка2








Кнопка1,  Кнопка2�
Обозначение


(Плюс показан) Нажав и удерживая первую кнопку нажать вторую, затем обе отпустить


(Запятая) Нажать и отпустить первую кнопку, затем нажать и отпустить вторую�
�



Разъяснения некоторых понятий


По некоторым понятиям, которые Вы постоянно будете встречать в этом руководстве необходимы короткие разъяснения для пользователей, не имеющих опыта работы в среде Windows. Специфические сообщения OCADа даны далее в разделе “Первые шаги”.


 Понятие:





Мышь (курсор)

















Мышь (кнопочная)






























































Щелкнуть 


мышью


























Дважды щелкнуть мышью�
Разъяснение:





Графический символ на экране, который соответствует передвигаемой кнопочной мыши (на столе). Символ принимает различную форму в зависимости от выбранной функции действия.





Манипулятор для ввода информации в компьютер. Представляет из себя небольшую коробочку с 2-мя или 3-мя кнопками, легко умещающуюся в ладони. Для работы нужна левая кнопка мыши. Правая используется в 2-х случаях:


для переключения  между последним способом черчения и последним способом обработки. Курсор мыши при этом должен находиться в области черчения;


для открытия диалогового окна с параметрами условного знака. Курсор мыши при этом должен находиться в зоне таблицы условных знаков (соответствует команде Define (Параметры) из меню Simbol (Cимвол).


Нажать и тут же отпустить левую кнопку мыши. Пример: Щелкнуть мышью на кнопке “ОК” означает:


Подвести курсор к кнопке “ОК”, изображённой на экране монитора.


Левую кнопку мыши нажать и тут же отпустить.


Означает дважды  кратковременно нажать левую кнопку мыши�
�



Перетащить мышь


�



Означает:


подвести курсор в начальную точку и нажать левую кнопку мыши:


удерживая нажатой кнопку мыши переместить курсор и в нужной точке отпустить кнопку. Этот прием необходим для перемещения точечных объектов, линий, площадей, выделения  и перемещения групп объектов.�
�



Установить/сбросить флажок�



Во многих диалоговых окнах имеются “флажки” - маленькие квадратные, прямоугольные или круглые окошечки, в которых можно ставить или убирать галочки, кружочки и т.п. для изменения каких либо параметров. “Установить флажок” означает поставить в соответствующем окошке  галочку или другой значок. �
�



Выделить�



Означает щелкнуть кнопкой мыши на объекте, к которому подведен курсор, в результате  чего  последний будет выделен. Предварительно должна быть выбрана одна из функций на панели инструментов: �  или � . Обратите внимание при этом на сообщение о названии УЗ внизу слева. В случае наложения нескольких объектов в одном месте рабочего окна щёлкайте мышью в одном месте до тех пор пока не будет выделен нужный объект. Для уверенности попробуйте сначала выделить к.л. объект на полигоне.


  �
�
Требования к аппаратуре


Компьютер: Минимальная конфигурация 386SX, 2 MB RAM, Windows 3.1;


	Рекомендуемая конфигурация  386DX, 4 MB RAM,


	сопроцессор не требуется.





Сканер:	OCAD читает Windows BMP-формат.





Дигитайзер: OCAD поддерживает более 10-ти различных форматов дигитайзеров. В остальных случаях возможно сопряжение с дигитайзеров с помощью программных продуктов фирмы Aristo.





Карта: максимальные размеры 800 х 800 мм. Максимальное количество объектов  - 256000.


Рекомендуемый режим работы


OCAD  поддерживает сканер и дигитайзер для ввода данных в файл карты. В целом работа со сканером удобнее и точнее.


Имеется широкий выбор сканеров по стоимости: от ручных черно-белых до цветных планшетных и барабанных. Программа, обслуживающая сканер, должна вырабатывать ВМР-формат и быть совместимой с Windows. Цветной сканер имеет преимущество и оказывает большую помощь при черчении. Разрешающая способность 300 DPI (точек на дюйм) достаточна для любых случаев.


Хороший результат дают дигитайзеры Genius Gеnitizer и Calcomр  Drawing Board. 


Обычный цветной принтер, как например НР  Deskjet 550C дает пробу с хорошим качеством.


ЗАМЕЧАНИЕ:


Принтер не оказывает влияние на конечное качество  карты, т.к. для получения позитивов необходимо другое оборудование (фотонаборная установка)


Инсталляция


Для инсталляции OCADа необходимо:


Установить оригинальную инсталляционную дискету в дисковод А.


Выбрать команду Run (Выполнить) из меню FILE (Файл) - появится соответствующее диалоговое окно.


Ввести в диалоговом окне: a:setup


 Щелкните мышью на кнопке“ОК” - автоматически будет предложено создать папку (директорию) C:\OCADWIN.


При желании можно изменить адрес и наименование папки.


Щелкните мышью на кнопке “Start” (Старт) и начнется инсталляция OCADа. По её  окончании появится сообщение: “OCAD sucessfulli  installed”(OCAD успешно инсталлирован).


Щелкните мышью на кнопке “ОК”


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ!


Инсталляционную дискету выньте и поместите в надёжное место для сохранности.





8.   Щелкните мышью на пиктограмме OCADa в окне Диспетчера программ для запуска программы.


Экран OCADa


После старта OCADa на экране монитора появится следующее окно:


�





В строке заголовка окна указывается название программы (OCAD), имя файла и путь к нему (сейчас: UNTITLED (БЕЗ ИМЕНИ) что означает что для обрабатываемого сейчас файла имя отсутствует).





Ниже расположена строка меню, где  имеется 7 различных меню.





Еще ниже расположена панель инструментов, содержащая 4 группы:


Функции обработки �����


Способы обработки��������


Способы черчения  ������


Приёмы работы	 �����





Инструменты представляют из себя кнопки с символами. Инструмент, находящийся в текущий момент в действии изображается как утопленная кнопка, Инструмент, недоступный в текущий момент для использования изображается как кнопка с бледно-серым рисунком.





В правой части экрана расположена  Таблица условных знаков (далее Таблица УЗ) с  кнопками  условных знаков (далее УЗ)


�


В самом низу расположена строка состояния  с 3-мя полями: “Status Feld”(Поле состояния), “Coordinates” (Координаты), “Selested Symbol”(Выбранный УЗ).


В поле состояния показывается описание выполняемой в данный момент функции, описание выделенного объекта. В поле “Координаты” показываются координаты курсора в каждый текущий момент времени. В третьем поле показывается описание УЗ, выделенного в текущий момент в таблице УЗ. Текст описания функции можно увидеть в поле состояния если подвести курсор к одной из кнопок на панели инструментов. Указатель координат можно отключить, использовав подменю Preferences... (Свойства) из меню OPTIONS (Опции).


Строка меню


7 меню в строке меню  позволяют входить в во все команды OCADa. Чтобы вызвать меню щёлкните кнопкой мыши на выбранный заголовок или нажмите на клавишу с буквой, подчеркнутой в заголовке  вместе с кнопкой ALT (Например ALT+F для меню FILE (Файл)).


Подменю или команду можно вызвать щёлкнув кнопкой мыши на соответствующем заголовке или нажав на клавишу с буквой, подчеркнутой в заголовке  вместе с кнопкой CTRL (CTRL+O). Многоточие ”...” после заголовка подменю или команды означает, что после выбора команды появится меню из которого надо также сделать выбор. Если команда в данный момент недоступна, её заголовок показан серым цветом.


Меню FILE(Файл)


Меню FILE (Файл) содержит команды для файлов OCADa. Каждая карта хранится на жестком диске в виде файла с расширением .OCD


�


Звездочка (*) перед последующими разъяснениями означает: Файл бывший до этого активным будет завершен и при необходимости его можно сохранить.


New 


(Новый файл) 


�
(*)Открыть новый чистый OCAD-файл без имени�
�
Open (Открыть)�
(*)Открыть существующий OCAD-файл. Наряду с командой Backup (Запись с дискеты) это возможность конвертировать в новый OCAD-формат файлы 3-й и 4-й версий OCADa.


�
�
Save (Сохранить)�
Нужный файл будет сохранён. В случае отсутствия его имени о нём будет сделан запрос. При этом к его имени автоматически присваивается расширение .OCD�
�
Save As 


(Сохранить как)























�
(*) Копия актуального файла сохраняется с новым именем. При этом к его имени автоматически присваивается расширение .OCD


ЗАМЕЧАНИЕ:


При внесении изменений в файл после последней записи сохраняется только новый файл (имеющий старое имя), но не старый.�
�
Print (Печать)�
Проба печати на каком-либо принтере или создание постскрипт-файла  (EPS) для пробы печати и получения позитивов


�
�
Print Window


(Окно печати)�
Проба печати фрагмента карты,  установка различных параметров печати 


�
�
Printer Setup


(Свойства печати)�
Выбор принтера для пробы печати (включая изменение его свойств) или EPS-файл как цель для устройства вывода. Программа запустит  драйвер  Вашего инсталлированного принтера


�
�
Backup


(Запись  на дискету)�
(*) Делается страховая копия файла на чистую отформатированную дискету (дискеты). 


�
�
Restores


(Запись с дискеты)�
(*)Страховая копия файла записыается на жесткий магнитный диск.


�
�
Exit(Выход)�
(*) Завершение работы с программой OCAD�
�
Меню “EDIT” (Правка)


Меню EDIT (Правка)  предоставляет дополнительные функции к панели инструментов.


�


Undo (Отмена последнего действия)


�
Отменить последнее действие. Соответствует кнопке �.�
�
Delete (Удалить)�
Удалить выделенный объект или группу объектов. Соответствует кнопке DELETE.�
�
Join (Соединить)�
Связать выделенный объект с другими такими же в случае когда их концы находятся поблизости. Это важно, например, для горизонталей, вычерченные сегменты которых чисто стыкуются. Соединение производится автоматически, если включена кнопка           


 � на панели инструментов.


�
�
Smooth (Сгладить)�
Сглаживаются линии и контуры площадных ориентиров. Объект необходимо заранее выделить. Как при автоматическом сглаживании (когда включена кнопка �или �  на панели инструментов) после удаления структурных точек происходит плавное сглаживание изгибов. �
�
Меню “VIEW” (Взгляд)


С помощью меню VIEW (Взгляд) можно изменять вид картинки в области черчения.


��


Redraw (Обновить)�
Картинка в области черчения заново вырисуется. После некоторых корректив это необходимо. Обновление картинки можно также сделать с помощью кнопки F5 или прервать с помощью кнопки ESC.�
�
Move (Сдвинуть)�
Область черчения можно передвинуть в другую часть карты. Соответствует нажатию на кнопку F6.�
�
от 0,25Х до 16Х�
C помощью этих позиций можно изменять масштаб картинки. Для увеличения в 2, 4, 8 и 16 раз  можно использовать кнопки F9, F10, F11, F12 соответственно.�
�
Меню ”Symbol” (Символ)


Это меню выполняет действия с условными знаками (УЗ) карт.


�


New (Новый)�
Позволяет сконструировать новый УЗ и вставить его в таблицу УЗ.


�
�
Define (Свойства )�
Позволяет изменить свойства существующего УЗ. Это действие можно выполнить также щелчком правой кнопкой мыши на выбранном знаке в таблице УЗ.


�
�
Icon (Иконка)�
Позволяет изменить рисунок иконки (кнопки) знака в таблице УЗ.


�
�
Change type 


(Изменить тип)�
Позволяет заменить тип символа на другой.


�
�
Enlarge/Reduce


(Увеличить/уменьшить)�
Позволяет изменить размеры выбранного или всех УЗ.


�
�
Copy (Копировать)�
Позволяет копировать выбранный УЗ  в буфер обмена.�
�
Paste 


Копию вставить)�
Вставляет условный знак из буфера обмена в таблицу УЗ.


�
�
Delete (Удалить)�
Удаляет выбранный УЗ.


�
�
Duplicate (Дублировать)


�
Дублирует выбранный УЗ.�
�



Colors (Цвета)�



Позволяет перезадать цвета экрана монитора и принтера.


�
�
Load symbols from


(УЗ занять из)�
Позволяет заместить текущую таблицу УЗ на другую, выбранную из существующего файла. �
�
Меню ”Extras” (Экстра)


Меню “Extras” (Экстра) дает выход различным специальным действиям с файлами.


�


Optimize-repair


(Оптимизация/


реставрация)�
Большой файл карты при хранении на жестком диске имеет много пустых мест. Данная команда позволяет оптимизировать (сжать) файл. Одновременно поврежденные объекты восстанавливаются, а невидимые удаляются.


�
�
Move map


(Карту сдвинуть)�
Всю карту на определённое расстояние по горизонтали и/или вертикали сместить.


�
�
Stretch map


(Карту растянуть)�
Всю карту на заданный процент по горизонтали и/или вертикали растянуть или сжать.�
�
Karte drehen


(Карту повернуть)�
Всю карту на определённый угол повернуть.�
�
Change symbols


(Изменить УЗ)�
Все УЗ с одним номером заменить на знак с другим номером.�
�
Extract symbols


(Экстрагировать УЗ)�
Определённую часть УЗ можно удалить из текущего файла карты и/или скопировать в другой файл. Таким образом можно например получить чисто дорожную или рельефную карту.�
�
Import(Импорт)�
Позволяет другой OCAD-файл(например условные знаки, эмблемы) в активный файл карты вставить. Это действие возможно только с файлами 5-й версии OCADa. Для файлов старых версий смотри команду Open (Открыть) из меню FILE (Файл)�
�
Export (Экспорт)�
Позволяет выделенную часть карты  поместить в новый файл. �
�
Import DXF 


(DXF импорт)�
Позволяет конвертировать DXF-файл в OCAD-файл.�
�
sDXF 


(DXF экспорт)�
Позволяет OCAD-файл конвертировать в DXF-файл.�
�
Меню “OPTIONS” (Опции)


C помощью меню ”OPTIONS” (Опции) можно менять стили черчения и задействовать для работы сканер и дигитайзер.


�


Preferences (Стили)�
Позволяет подгонять различные параметры черчения под индивидуальный стиль.


�
�



Scales(Масштаб)�



Позволяет задавать масштаб карты и подложки, шаг координатной сетки.


�
�
Open template


(Подложку открыть)�
Позволяет выводить на экран подложку (просканированную картинку оригинала).


�
�
Close template


(Подложку закрыть)


�
Удаляет с экрана подложку.�
�
Rotate template


(Подложку повернуть)�
Позволяет повернуть подложку на заданный угол (не более 10 градусов).


�
�
Adjust template


(Подложку согласовать)�
Позволяет  согласовывать подложку с нарисованной картой, перемещая последнюю в горизонтальном и вертикальном направлении. Эта команда выполняется также с помощью кнопки F7.


�
�
Digitizer Open


(Дигитайзер открыть)�
Позволяет выбрать тип дигитайзера и активизировать с ним связь и настроить различные параметры работы с ним.


�
�



Close digitizer


(Дигитайзер закрыть)�



Отключает связь с дигитайзером.�
�
Test digitizer


(Дигитайзер проверить)�
Запускает Тест-программу для проверки дигитайзера.


�
�
Adjust digitizer


(Дигитайзер согласовать с экраном)�
Позволяет согласовать изображение на экране с закреплённым на дигитайзере оригиналом карты. Эта команда выполняется также с помощью кнопки F8.





 �
�
Reset digitizer


(Экран согласовать с дигитайзером )


�
Позволяет  согласовать центр доски дигитайзера с центром экрана монитора (применяется в начале работы над картой).Комбинация горячих клавиш: CTRL+F8.�
�
 


Меню ”Info” (Справка)


Меню Info (Справка) предоставляет информацию об активном файле карты и инсталлированной версии программы.


�


Measure object


(Объект измерить)�
Позволяет измерить в масштабе карты длину выделенного линейного или площадь фонового объекта. 


�
�
Map (Карта)�
Предоставляет информацию об активном файле карты ( число объектов, размер файла, свободная память) и другую системную информацию.


�
�
About OCAD 


(О программе OCAD)�
Дается информация об инсталлированной версии программы, включая номер лицензии.�
�
Панель инструментов


Панель инструментов, значки которой выглядят как кнопки, содержит действия, способы черчения и обработки объектов карты. Путем “нажатия” на эти кнопки можно включать или выключать соответствующий инструмент. Панель инструментов состоит из следующих 4-х групп:


Функции обработки


Группа содержит 5 инструментов для работы.


��
Выделенный объект продублировать.�
�
��
Выделенный объект изменить на другой.�
�
��
Выделенный объект заполнить или обвести.�
�
��
Выделенный линейный объект развернуть в другую сторону (важно для асимметричных линий)�
�
��
Отменить последнее (и только последнее) выполненное действие.�
�



Способы обработки


8 инструментов этой группы позволяют быстро редактировать всё, что подлежит обработке.





��
Удалить нормальные структурные точки у выделенного объекта.�
�
��
Вставить дополнительные угловые структурные точки в выделенный объект или превратить нормальные структурные точки в угловые.�
�
��
Вставить дополнительные нормальные структурные точки в выделенный объект или превратить угловые структурные точки в нормальные.�
�
��
Изменить ориентировку выделенного точечного или текстового объекта или направленного заполняющего рисунка фонового (площадного) объекта.�
�
��
Выполнить вращение всего выделенного объекта вокруг заданной оси (точки).�
�
��
Выполнить разрезание линейных и вырезание дыр в площадных объектах.�
�
��
Выделить объект для смещения его в дальнейшем целиком.�
�
��
Выделить объект для изменения в дальнейшем его формы.�
�
Способы черчения


6 способов черчения позволяют рисовать объекты различных форм. При нажатии следующих кнопок вычерчиваются:


��
Криволинейные объекты (кривые Безье).�
�
��
Овалы (эллипсы).�
�
��
Окружности.�
�
��
Прямоугольники.�
�
��
Ломаные линии�
�
��
Черчение линий “свободной рукой”.�
�
Приёмы работы


5 приёмов позволяют быстро менять параметры работы.


��
Включение и выключение координатной сетки на экране монитора.�
�
��
Автоматическое  соединение концов линий.�
�
��
Отключен режим автоматического сглаживания при черчении способом “свободной руки”�
�
��
Включен режим легкого автоматического сглаживания при черчении способом “свободной руки”�
�
��
Включен режим сильного автоматического сглаживания при черчении способом “свободной руки”�
�
Таблица условных знаков


Таблица УЗ в правой части экрана представляет из себя библиотеку символов, готовых к употреблению при черчении. С помощью поля   “Selested Symbol”(Выбранный УЗ) в строке состояния можно в каждый момент точно знать: какой УЗ используется. Нужный символ выбирается путём щелчка  мышью на кнопке с соответствующим рисунком. При этом  выделенная кнопка обрамляется черной рамкой, а в поле   “Selested Symbol”(Выбранный УЗ) в строке состояния появляется название  и  номер УЗ. Способы дублирования УЗ, создания новых и редакции параметров существующих УЗ


 см. п.17. данной инструкции.


Завершение работы с программой OCAD


Для выхода из программы выберите команду Exit (Выход) из меню FILE (Файл). Если активный файл изменился по сравнению с последней его записью в появившемся диалоговом окне будет предложено его сохранить. Выберите:


“Yes”(Да) - если Вы хотите сохранить файл при выходе из OCADa;


“No”(Нет) - если Вы не сохраняете файл при выходе из OCADa;


“Cancel”(Отмена) - если Вы не выходите из OCADa и хотите продолжить работу.


Замечание:


Для записи файла карты на жесткий диск требуется некоторое время.  Если Вы выключите ПК сразу после выхода из OCADa, Файл карты может быть повреждён или уничтожен!


Настоятельно рекомендуется сначала выйти из Windows, дождаться письменного сообщения о выходе и только после этого выключить ПК.


Первые шаги


Подготовка подложки или оригинала для черчения


Перед использованием дигитайзера или сканера необходимо подготовить основу (авторский оригинал, аэрофотоснимок, фрагмент какой либо карты и т.п.).  Для этого необходимо  нанести на неё сетку из параллельных линий. Рекомендуется наносить сетку с шагом, равным шагу координатной сетки экрана, т.е. 10; 16,66; 25 мм. “Неправильное число” 16,66 мм соответствует 250 м на местности при масштабе карты 1:15000. Эти значения относятся к масштабу создаваемой  карты.  Если основа  увеличена по сравнению с создаваемой  картой, то необходимо пропорционально увеличить и шаг наносимой сетки.


Пример № 1:


Шаг координатной сетки на экране монитора задан равным 10 мм.  Масштаб основы 1:5000, масштаб создаваемой  карты  1:10000. Следовательно расстояние между наносимыми на основу линиями сетки  должно быть равным 20 мм.


Пример № 2:


Шаг координатной сетки на экране монитора задан равным 16,66 мм.  Масштаб основы 1:5000, масштаб создаваемой  карты  1:15000. Следовательно расстояние между наносимыми на основу линиями сетки  должно быть равным 50 мм.


Черчение новой карты


Перед тем,  как приступить к вычерчиванию новой карты необходимо сделать следующее:


Выберите команду из New (Новый файл) меню FILE (Файл). OCAD предложит новый, без имени, файл, очистит рабочую область и присвоит стандартный набор символов (DEFAULT.OCD) таблице УЗ.


Если Вы хотите работать с другим набором УЗ выберите команду Load symbols from (УЗ занять из) из меню Symbol  (Символ). В появившемся следом диалоговом окне выберите файл карты, набор УЗ которого Вы хотите использовать для новой карты.


Если Вы хотите работать с более мелкими УЗ или наоборот, с более крупными, необходимо это сделать перед началом работы. Выберите команду Enlarge/Reduce (Увеличить/уменьшить) из меню Symbol  (Символ). В появившемся следом диалоговом окне задайте соответствующий фактор в процентах и поставьте флажок в области “All symbols” (Все символы).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”.


Ввод масштаба


OCAD должен знать масштаб используемой подложки (отсканированной картинки) или  оригинала, закреплённого на доске дигитайзера. 


Выберите команду Scales(Масштаб) из меню OPTIONS (Опции). Появится соответствующее окно диалога.


Введите значения для Scale template (Масштаба подложки), Scale map (Масштаба карты) и Grid distance (Шага сетки). Масштаб и шаг сетки может назначаться свободно или из предлагаемых в спускающемся в меню значений.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”.


Работа со сканером


Основу карты с помощью сканера можно скопировать в память ПК в виде одного или нескольких ВМР-файлов, которые можно затем выводить на экран монитора как подложку. Обводя мышью это изображение и можно нарисовать   карту.


Выберите команду Open template (Подложку открыть) из меню OPTIONS (Опции). Появится соответствующее окно диалога.


Выберите нужный ВМР-файл. Файл откроется  в виде мутноватой картинки на экране.


В случае необходимости поверните картинку на заданный угол (не более 10 град.) с помощью команды Rotate template (Подложку повернуть) из меню OPTIONS (Опции).


В случае если нужно состыковать картинку подложки с частью уже нарисованной карты выберите команду Adjust template (Подложку согласовать) из меню OPTIONS (Опции) или нажмите F7. Курсор при этом примет форму большого креста.


Перетащите мышью координатную сетку на экране (если она отключена, то должна “всплыть”) до совмещения с сеткой на подложке.


Если Вы больше не используете подложку выберите команду Сlose template (Подложку закрыть) из меню OPTIONS (Опции).


Работа с дигитайзером


Если Вы работаете с доской выполните следующее:


Выберите команду Digitizer open (Дигитайзер открыть) из меню OPTIONS (Опции). Появится соответствующее окно диалога.


Измените или подтвердите параметры дигитайзера.


Замечание:


Теперь OCAD работает только с мышью доски.


Выберите команду Adjust digitizer (Дигитайзер согласовать) из меню OPTIONS (Опции) или нажмите F8. Согласование возможно при 4-х или 8-ми кратном увеличении, что соответствует нажатию клавиш F10 или F11. Для согласования можно выбрать от 1 до 12 точек. OCAD рассчитывает из них лучшую трансформацию для согласования.


Щёлкните левой кнопкой мыши  в том месте экрана откуда хотите начать согласование. Лучше выбрать для этого точку пересечения линий координатной сетки. Курсор примет форму креста и останется в этом месте.


Переместите мышь с прицелом дигитайзера и щёлкните левой её кнопкой в том месте закреплённого на доске оригинала, которое соответствует выбранной на экране точке.


Повторите шаги, изложенные в п.4  и 5  для следующих точек.


Если Вы получили достаточное количество синхронизированных точек нажмите клавишу ENTER.


Можно также пронумеровать точки на экране. Вместо выполнения действий по п.4 нажмите клавишу пробела и в появившемся следом диалоговом окне введите координаты точки на экране.


Если Вы больше не используете дигитайзер, выберите команду Close digitizer (Дигитайзер закрыть) из меню OPTIONS (Опции).


Замечание:


При подключении дигитайзера обычная мышь не отключается полностью. Во избежание помех отодвиньте мышь в сторону. Мышь с прицелом дигитайзера заменяет в этом случае обычную мышь, кроме некоторых системных функций. Невозможно, например, использовать её для строки заголовка (в самом верху экрана). В таких случаях необходимо пользоваться комбинациями “горячих клавиш” или избегать таких действий. Прежде чем выйти из OCADa для работы в другой программе, отключите дигитайзер.


Выбор увеличения  


Для увеличения вычерчиваемого изображения:


Войдите в меню VIEW (Взгляд).


Щелкните мышью на выбранном увеличении: 0,25х; 0,5х; 1х; 2х; 4х; 8х; или 16х. Увеличение 2х; 4х; 8х; 16х можно выбрать нажав соответственно на клавиши: F9; F10; F11; F12.


Для получения изображения с большим увеличением по сравнению с имеющимся после выбора первого перетащите мышью инструмент увеличения (раму с лупой) в нужное место. После того, как отпустите кнопку мыши, получите выбранную часть с нужным увеличением.


Перемещение изображения


OCAD не имеет полос прокрутки для области черчения. Для перемещения взгляда в другую часть карты используется команда Move (Сдвинуть) из меню VIEW (Взгляд):


Выберите команду Move (Сдвинуть) из меню VIEW (Взгляд) или нажмите F6. Появится обрамление рабочей области, курсор примет форму большого креста.


Перетащите мышью рамку в желаемую часть чертежа. После того, как отпустите кнопку мыши, увидите эту часть карты в рабочей области.


Если задействован   дигитайзер, Вы можете сместить взгляд только в пределах активной части доски. При работе с обычной мышью курсор должен находиться в рамках экрана. При необходимости большего сдвига


повторите процесс сдвига или уменьшите изображение (охватив тем самым большую площадь карты) и выполните процесс сдвига в желаемое место.


Приёмы работы


Приёмы работы можно быстро менять с помощью панели инструментов:


Координатную сетку (см. п.10.1) можно включать и выключать, щёлкая мышью на кнопке � . Шаг сетки можно изменить, выбрав команду Scales (Масштаб) из меню OPTIONS (Опции).


Функция автоматического соединения даёт уверенность, что стыки сегментов линий будут вычерчены чисто. В процессе черчения OCAD вблизи концов только что вычерченного линейного объекта ищет объект с тем же номером УЗ и состыковывает их. Автоматическое соединение линий включается и выключается с помощью кнопки �.


Внимание:


Если линии расположены слишком часто (например горизонтали на крутом склоне), может произойти неправильная стыковка линий. В таком случае автоматическое соединение линий нужно отключить, а стыковку производить позже с помощью команды Join (Соединить) из меню EDIT (Правка).


Последние (в ряду панели инструментов) два инструмента позволяют сглаживать форму объекта, вычерчиваемого “свободной рукой”. При этом “дрожащие” линии легко облагородить. В OCADе есть три степени сглаживания:
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без сглаживания;�
�
��
легкое сглаживание;�
�
��
сильное сглаживание.�
�
С помощью подменю Preferences (Стили) из меню OPTIONS (Опции) можно подобрать приёмы работы под индивидуальный рабочий стиль. Чтобы выбрать какой-либо приём поставьте флажок в соответствующей области диалогового окна.


Флажок в области “Delayed redrawing of lines” (Вычерчивание линий с задержкой) означает, что линейный объект будет перечерчиваться заново не при каждом смещении его структурных точек, а при щелчке мышью на пустом месте тогда, когда Вы посчитаете форму объекта отредактированной.


Флажок в области “Delayed redrawing of areas” (Перерисовка площадей с задержкой) означает то же самое, только для площадных объектов.


Флажок в области “Hatched areas” (Шрафировка площадей) означает, что площадные объекты на экране будут изображены штриховкой (а не заливками), в результате чего через них видна  картинка подложки и ранее вычерченные объекты.


Флажок в области “Snow coordinates” (Указание координат) означает, что в поле “Coordinates” (Координаты) строки состояния будут отображаться координаты курсора в каждый момент времени.


Флажок в области “Auto file load”(Автозагрузка) означает, что при следующем входе в OCAD автоматически будет вызван последний обрабатывавшийся файл. Если Вы этого не желаете, сбросьте флажок.


Обновление изображения на экране


В результате сдвига, удаления и другой обработки объектов отдельные части карты как бы стираются. Время от времени  изображение в рабочей области можно “освежать” выбрав команду Redraw (Обновить) из меню VIEW (Взгляд) или нажав F5.


Черчение


Если Вы задействовали дигитайзер или вызвали на экран подложку, можно приступать к вычерчиванию карты.


Любой объект можно изобразить, если выбрать соответствующий символ в таблице УЗ, выбрать способ черчения и, наконец, нарисовать сам объект в рабочей области.


Способы черчения кратко описаны в п.7.3, ниже дана более подробная информация.


Кривые Безье


� при нажатии этой кнопки на панели инструментов включается способ черчения кривыми Безье.


Кривые вычерчиваются путем построения к ним ряда касательных. OCAD просчитывает траекторию и строит линию между этими касательными. Начальная точка касательной ( откуда она протягивается) называется узлом.


Выберите нужный символ (линейный или площадной) в таблице УЗ.


Включите способ черчения кривых Безье.


Протяните первую касательную, нажав левую кнопку мыши в начальной точке и перетащив мышь в нужном направлении.


Повторите п.3 для остальных касательных.


Щёлкните мышью на пустом месте.


Кривая будет обсчитана и построена. Примеры:
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Длина касательных не важна, нужно только указать начальную точку (узел) и направление.


Можно также построить острый угол, если две касательных провести из одного узла. Например касательные 2 и 3 на нижнем рисунке.
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Если при вычерчивании Вы провели касательную неправильно (неудовлетворительно), нажав клавишу BACKSPASE можно удалить  последнюю проведённую касательную. При следующем нажатии клавиши удаляется предпоследняя касательная и т.д.


При черчении таким образом, Вы проводите каждый раз касательную от уже прочерченной тонкой (теоретической) линии. Поэтому сразу при черчении можно выбирать оптимальную форму кривой. Выделив нарисованный объект можно увидеть его структурные точки:


белый квадратик в точке начала линии;


черные квадратики в узлах;


белые кружочки по направлениям касательных, проведённых от узлов;


черный крестик в конце линии.


Эллиптические объекты


� эта кнопка панели инструментов включает способ черчения овалов.


Выберите нужный символ (линейный или площадной) в таблице УЗ.


Включите способ черчения овалов.


Подведите курсор к месту начала объекта и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь вдоль большей оси эллипса:
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Подведите курсор к середине только что проведённой оси.


Перетащите мышь в сторону от оси до получения изображения эллипса в виде тонкой (теоретической) линии нужной  формы и размера.
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При отпускании кнопки мыши будет нарисован объект с выбранным номером УЗ.


Объекты-окружности


� эта кнопка панели инструментов включает способ черчения окружностей.


Выберите нужный символ (линейный или площадной) в таблице УЗ.


Включите способ черчения окружностей.


Подведите курсор к месту через которое проходит окружность и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь в желаемом направлении.
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При отпускании кнопки мыши будет нарисован объект.


Окружности можно также вычертить начиная из их центра если нажать клавишу SHIFT и удерживая её перетащить мышь из центра на расстояние, равное радиусу круга. 


Прямоугольные объекты


� Эта кнопка панели инструментов включает способ черчения прямоугольников.


Выберите нужный символ (линейный или площадной) в таблице УЗ.


Включите способ черчения прямоугольников.


Подведите курсор к углу объекта и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь вдоль одной из сторон  объекта. Важно выполнить первый шаг точно, т.к. остальные стороны будут перпендикулярны или параллельны этой линии. Лучше всего начинать вдоль наиболее длинной стороны объекта. 


Кратковременно отпустите кнопку мыши и перетащите мышь вдоль следующей стороны до следующего угла примерно перпендикулярно первой линии. Тонкая (теоретическая) линия примет вид:
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6.    Повторите п.5 для следующих сторон.
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По окончании щёлкните левой кнопкой мыши на пустом месте и объект будет нарисован.


Ломаные линии


� Эта кнопка панели инструментов включает способ черчения ломаных линий..


Выберите нужный символ (линейный или площадной) в таблице УЗ.


Включите способ черчения ломаных линий.


Подведите курсор к углу объекта и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь вдоль первого отрезка в желаемом направлении.


При изменении направления кратковременно отпустите кнопку мыши и перетащите мышь вдоль следующего отрезка.
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По окончании щёлкните мышью на пустом месте и объект будет нарисован.


Черчение “свободной рукой”


� Эта кнопка панели инструментов включает способ черчения “свободной рукой”.


Выберите нужный символ (линейный или площадной) в таблице УЗ.


Включите способ черчения “свободной рукой”.


Подведите курсор к месту начала черчения и щёлкните мышью.


Теперь рисуйте объект передвигая мышь без нажатия на её кнопки.


Для завершения черчения линии щелкните мышью в конце линии. Объект будет нарисован. Возможно также при этом проводить прямые отрезки перетаскивая мышь с нажатой левой кнопкой. Выделите нарисованный объект. В этом случае видно больше обычного структурных точек.


Использование существующих линий.


По желанию при черчении можно использовать существующие линии для построения новых объектов, например площадь зелёного цвета ограничить вдоль ранее нарисованной дороги. OCAD предлагает функцию для использования существующих линий.


Нарисуйте привычно первую часть объекта пока не упрётесь в существующую линию, вдоль которой хотите продолжить движение.


Нажав и удерживая клавишу CTRL нажмите левую кнопку мыши. Находящаяся под курсором линия должна теперь выделиться.  


Перетащите мышь до места, где она уже не нужна ( обе кнопки нажаты!).


Отпустите сначала кнопку мыши, затем CTRL.


Продолжайте черчение обычным способом.


Возможно также начать движение вдоль следующей линии, если удерживая нажатой клавишу CTRL кратковременно отпустить кнопку мыши. При этом должен выделиться следующий объект под курсором. Таким образом можно ограничить объект большим числом линий.  


Для двойных линий (шоссе) можно проводить линию как вдоль осевой, так и вдоль края объекта. Более аккуратно и точно проводить линии-границы площадных объектов вдоль края.


Точечные объекты


Проще всего рисовать точечные объекты.


Выберите точечный символ в таблице УЗ.


Подведите курсор к желаемой точке и щёлкните мышью. Объект будет нарисован в этом месте.


Если необходимо изменить ориентировку УЗ, действуйте , как описано выше, но перед отпусканием кнопки мыши протяните линию (по типу касательной в способе кривых Безье) в желаемом направлении.


Рамки


Рамки применяются при оформлении карты. В OCADе применены 2 типа рамок:





Свободная рамка


�
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Карточка для отметки�
��
�
 В OCADe всё вычерчивается с помощью УЗ. Поэтому необходимо задать символы (цветом, штриховыми линиями) и параметры (с острыми или скруглёнными углами) для рисования рамок.


Чтобы нарисовать рамку сделайте следующее:


Выберите тип рамки из таблицы УЗ.


Подведите курсор к месту, откуда надо начать рисовать рамку и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь  в противоположный по диагонали угол. После отпускания кнопки мыши рамка будет нарисована.


 Тексты


В программе OCAD все объекты соответствуют определённым символам. Поэтому перед набором текста необходимо определиться с размером букв, стилем, цветом и т.д. В стандартной таблице УЗ (DEFAULT.OCD) есть 7  клеток, используя которые можно написать тексты: 


три кнопки с буквой “А”  для текстов различных размеров;


кнопка с буквой “L” для условных обозначений;


три  кнопки с цифрами “800”, “821” и “5” для высотных отметок и номеров КП, но которые также можно использовать для набора текста.


Для набора текста сделайте следующее:


Выберите текстовый символ из таблицы УЗ.


Подведите курсор к месту, с  которого хотите начать писать текст и щёлкните мышью


Наберите текст, используя клавиатуру. Можно набрать текст в несколько строчек нажимая  клавишу ENTER в конце каждой строки.


Замечание:


Каждая строка текста воспринимается OCADом как отдельный объект.


Если текст нужно расположить под углом к горизонтальной линии, при выполнении п.2 протяните линию в желаемом направлении ( по типу касательной в способе черчения кривыми Безье).


Правка объектов


Способы обработки и редакции объектов кратко описаны в разделах 7.1 и 7.2. Здесь даны более подробные объяснения применительно к конкретным случаям. 


Дополнительные функции по редакции объектов содержатся в меню EDIT (Правка) и их возможности кратко описаны в п.6.2.


Объект продублировать


� При  нажатии на эту кнопку в панели инструментов будет немедленно нарисована  копия выделенного объекта. При следующем нажатии следующая копия и т.д.


Объект изменить


Выделите желаемый объект.


Выберите из таблицы УЗ желаемый символ с номером, отличным от номера выделенного объекта.


Нажмите кнопку � . Объект немедленно будет изменён.


Для изменения большего числа объектов сделайте следующее:


Выберите команду Change symbols (Изменить УЗ) из меню Extras (Экстра).


В появившемся следом диалоговом окне, в верхней его области, наберите номер УЗ, объекты с которым Вы хотите изменить на объекты с номером символа, выбранным в данный момент в таблице УЗ. Номер символа, выбранного в данный момент в таблице УЗ уже есть  в нижней области диалогового окна. 


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” диалогового окна и все (!) объекты со старым номером УЗ изменятся на новые.


Заполнение/окантовка объектов


� При нажатии этой кнопки панели инструментов можно площадной объект “окантовать” линейным или область внутри линейного объекта заполнить площадным.


Для окантовки площадного объекта сделайте следующее:


Выделите желаемый  площадной объект.


Выберите символ в таблице УЗ для окантовки.


Нажмите кнопку � и площадь  будет окантована линией  с выбранным номером УЗ.


Для заполнения линейного объекта сделайте следующее:


Выделите желаемый  линейный объект.


Выберите символ в таблице УЗ для заполнения.


Нажмите кнопку � и область внутри линии  будет заполнена необходимым содержанием  


При этом действии создается новый объект с теми же координатами, количеством и расположением структурных точек, что и выделенный для окантовки/заполнения объект. Различает их только номер УЗ. Поэтому в дальнейшем легко изменить рисунок заполнения или тип линии окантовки. Например: скомбинировать заполненную площадь с точечной сеткой для чего сделайте следующее


Выделите заполненную площадь.


Выберите в таблице УЗ символ с точечным растром.


Нажмите кнопку �.


Переворот асимметричных линий


�При нажатии этой кнопки панели инструментов можно переворачивать на другую сторону штрихи асимметричных линий (заборы, скальные и земляные обрывы и т.п.):


Выделите желаемый линейный объект.


нажмите вышеуказанную кнопку и линия немедленно изменит направление штрихов.








�


Отмена последнего действия


� При нажатии этой кнопки происходит отмена последнего выполненного действия.


Эта функция позволяет вернуть состояние, которое было перед выполнением последнего действия. Если, например, Вы удалили объект и считаете что ошиблись, при нажатии вышеуказанной кнопки он будет восстановлен. Это действие можно также выполнить с помощью команды Undo (Отмена последнего действия) из меню EDIT (Правка). OCAD может отменить только одно (последнее) действие.


Важно:


Шаг обработки, приложенный к группе объектов невозможно отменить.


Удаление структурных точек


� Нажатие  этой кнопки на панели инструментов позволяет удалять структурные точки выделенного объекта.


Для удаления точек сделайте следующее:


Выделите желаемый объект.


Нажмите на вышеуказанную кнопку.


Подведите курсор и щёлкните мышью на той структурной точке, которую необходимо удалить.


При необходимости повторите действие п.3 для других точек.


Замечание:


Помните о том, что объект изменит после этого свою форму, а при удалении последних двух точек исчезнет.


Точки можно быстро удалять, используя комбинацию горячих клавиш: CTRL+ щёлканье мышью на удаляемых точках.


Вставка угловых структурных точек


� Нажатие  этой кнопки на панели инструментов позволяет вставлять угловые структурные точки в выделенный объект.


�Для вставки угловых точек        сделайте следующее:


Выделите желаемый объект.


Нажмите на вышеуказанную кнопку.


Подведите курсор и щёлкните мышью в месте, где необходимо вставить точку. Новая точка не должна вставляться вблизи уже существующей. Вместо этого существующие точки можно переделать в угловые (см. следующий пункт).


При необходимости повторите действие п.3 для других точек.


Перевод нормальных структурных точек в угловые


� Нажатие  этой кнопки позволяет превратить нормальные структурные точки в угловые.





��Для превращения нормальных структурных точек         в угловые        сделайте следующее:


Выделите желаемый объект.


Нажмите на вышеуказанную кнопку.


Подведите курсор и щёлкните мышью на нормальной точке, которую нужно перевести в угловую. 


При необходимости повторите действие п.3 для других точек.


Нормальные точки вставить


� Нажатие  этой кнопки на панели инструментов позволяет вставлять дополнительные нормальные структурные точки в выделенный объект.


�Для вставки угловых точек        сделайте следующее:


Выделите желаемый объект.


Нажмите на вышеуказанную кнопку.


Подведите курсор и щёлкните мышью в месте, где необходимо вставить точку. Новая точка не должна вставляться вблизи уже существующей. Вместо этого существующие точки можно переделать в нормальные (см. следующий пункт).


При необходимости повторите действие п.3 для других точек.


Точки можно быстро вставлять, используя комбинацию горячих клавиш: CTRL+ SHIFT+ щёлканье мышью в том месте, где их нужно вставить. Этим методом нельзя правда перевести угловые точки в нормальные.


Перевод угловых структурных точек в нормальные 


� Нажатие  этой кнопки позволяет превратить угловые нормальные структурные точки в нормальные.





��Для превращения угловых структурных точек         в нормальные        сделайте следующее:


Выделите желаемый объект.


Нажмите на вышеуказанную кнопку.


Подведите курсор и щёлкните мышью на угловой точке, которую нужно перевести в нормальную. 


При необходимости повторите действие п.3 для других точек.


Изменение ориентировки объекта


� Нажатие  этой кнопки позволяет изменять ориентировку точечных объектов и текстов, а также направление заполняющего рисунка площадных объектов.


Для выполнения этих действий сделайте следующее:


Выделите желаемый объект.


Нажмите на вышеуказанную кнопку.


Протяните мышью где угодно в пределах области черчения линию в желаемом направлении. При отпускании кнопки мыши объект немедленно (если не поставлен флажок в области “Delayed redraw of areas” (Перерисовка площадей с задержкой) в подменю Preferences (Стили))  изменит свою ориентировку (направление) рисунка.


Вращение объекта


� Нажатие  этой кнопки позволяет какой-либо объект (исключая точечный) вращать относительно свободно выбранного центра.


Для вращения объекта сделайте следующее:


Выделите желаемый объект.


Нажмите на вышеуказанную кнопку.


Обозначьте центр вращения, щёлкнув мышью в желаемом месте.


Переместите куда-либо курсор и, нажав левую кнопку мыши, начинайте крутить объект, следя за его структурными точками. Достигнув удовлетворительного положения объекта отпустите левую кнопку мыши. Объект будет тут же нарисован в новом положении.


Пока этот инструмент активен и объект выделен, можете повторить п.п. 3 и 4.


Разрезание объектов


� Нажатие  этой кнопки позволяет редактировать объекты, разрезая их. Можно разрезать линию или вырезать в площади дыру.


Для разрезания объекта выделите его и нажмите вышеуказанную кнопку. Затем разрежьте объект следующим образом:


А) Разрезать линию:


Подведите курсор к месту реза.


Щёлкните мышью и линия разделится на две части. При этом та часть линии, которая располагалась к её концу остаётся выделенной, а часть, располагавшаяся к началу - нет.


���


В) Отрезать часть линии:


Подведите курсор к месту начала выреза и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь к концу отрезаемой части. При этом линия разделится на две части и вырезанная часть удалится.


���


С) Штриховую линию разрезать и оптимизировать:


Подведите курсор к месту реза.


Щёлкните левой кнопкой мыши и линия будет разрезана на 2 отдельных объекта. При этом в месте стыка последних образуется штрих как бы двойной длины. Чтобы сделать разрыв в месте реза используйте комбинацию “горячих” клавиш: SHIFT+ щёлканье левой кнопкой мыши в месте реза (при включённом инструменте реза).


����


D) Вырезание дыр в площадных объектах:


Выделите площадной объект.


Выберите любой способ черчения на панели инструментов. Объект теперь не выделен.


Выберите инструмент реза. Объект снова выделен.


Вырежьте дыру используя выбранный способ черчения.


Объект сдвинуть


� Этот инструмент позволяет перемещать весь объект целиком:


Нажмите вышеуказанную кнопку.


Выделите желаемый объект.


Подведите курсор к одной из структурных точек объекта и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите объект в нужное место.


Форму объекта изменить


� Этот инструмент позволяет смещать отдельные структурные точки объекта и таким образом изменять его форму:


Нажмите вышеуказанную кнопку.


Выделите желаемый объект.


Подведите курсор к одной из структурных точек объекта и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь со структурной точкой в желаемое место. 


При необходимости повторите п.п. 3 и 4 с другими точками.


Сглаживание


При вычерчивании способом “свободной руки” получаются “дрожащие линии”. OCAD позволяет их “сглаживать” и “скруглять”. В процессе черчения это происходит автоматически, если включен режим автоматического сглаживания. Можно также использовать команду Smooth (Сгладить) из меню EDIT (Правка) для ранее нарисованных линий.


Стыковка линий


Если включен  режим автоматической стыковки,  концы линейных объектов  с одинаковым номером УЗ при вычерчивании соединяются автоматически. Если линии расположены слишком часто (например горизонтали на крутом склоне), может произойти неправильная стыковка линий. В таком случае автоматическое соединение линий нужно отключить, а стыковку производить позже с помощью команды Join (Соединить) из меню EDIT (Правка). OCAD ищет и стыкует концы линий так, что начальные и конечные точки их находятся в точно одна в одной. Но линии при этом всё равно остаются отдельными объектами карты.


Измерение объектов


При черчении возникает необходимость измерения карты и отдельных объектов (длины или площади):


Выделите желаемый объект.


Выберите команду Measure object (Объект измерить) из меню Info (Инфо). Спустя некоторое время появится диалоговое окно, в котором будет указана длина для линейных объектов или площадь для площадных и масштаб карты.


Удаление объектов


Для удаления объекта выделите его и нажмите клавишу DEL или выберите команду Delete (Удалить) из меню EDIT (Правка).


Правка дыр и площадей


OCAD позволяет выделять не только площадной объект, но и дыру в нём путем щёлканья левой кнопкой мыши на ней при включённом инструменте выделения. После выделения дыры, можно выполнять с неё различные действия: удалять, вращать, сдвигать, заполнять, окантовывать и т.д.


Правка групп объектов


Выбор объектов


Для выделения нескольких объектов сделайте следующее:


Нажмите одну из кнопок на панели инструментов: � или � .


Подведите курсор к месту выделения объектов так, чтобы он находился вне их и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь по диагонали так, чтобы охватить желаемую группу объектов в образовавшуюся при этом прямоугольную рамку. После отпускания  кнопки мыши все объекты, имеющие хотя бы одну структурную точку внутри рамки будут выделены.


В этом есть отличие от 4-й версии OCADa, когда необходимо было захватить весь объект.


Смещение группы объектов


Чтобы сместить группу объектов, сделайте следующее:


Выделите группу объектов как описано выше.


Поместите курсор внутрь образовавшейся рамки (курсор примет форму большого креста) и нажмите левую кнопку мыши.


Перетащите мышь вместе с рамкой в желаемое место. При отпускании кнопки мыши смещённые объекты спустя некоторое время будут нарисованы на новом месте.


Удаление группы объектов


Чтобы удалить группу объектов, сделайте следующее:


Выделите группу объектов как описано в п.15.1.


Нажмите клавишу DEL. Появится диалоговое окно с запросом подтверждения удаления.


Щёлкните на кнопке “ОК” и удаление произойдёт или “Cansel” (Отмена), если Вы не хотите удалять выделенную группу объектов.


Перенос группы объектов


OCAD позволяет экспортировать фрагмент карты в отдельный файл. Фрагмент можно поместить в новом файле с теми же координатами, как на оригинальной карте. Выделить и экспортировать  группу объектов можно только в виде прямоугольника, соответствующего охватывающей рамке. При этом можно обрезать или не обрезать захваченные объекты, выходящие за пределы рамки.


Для экспорта группы объектов сделайте следующее:


Выделите группу объектов как описано в п.15.1.


Выберите команду Export (Экспорт) из меню Extras (Экстра). Появится соответствующее окно диалога.


Оставьте флажок в области “In the center of the external map” (В центр переносимой карты), если Вы хотите поместить изображение в центр новой карты или сбросьте флажок, если хотите сохранить координаты экспортируемой группы объектов как на оригинальной карте.


Оставьте флажок в области “Trim” (Обрезать объекты), если Вы хотите экспортировать фрагмент карты, обрезанный чисто по охватывающей рамке или сбросьте флажок, если хотите экспортировать все выделенные объекты.


Щёлкните на кнопке “ОК”. Появится запрос имени файла для сохранения экспортируемого фрагмента.


Введите имя файла и щёлкните на кнопке “ОК”. Выделенный фрагмент карты будет экспортирован и через некоторое время появится сообщение об этом. 


Импорт группы объектов


Это  действие позволяет импортировать в активный файл карты другой файл с какой-либо группой объектов. Это необходимо в случаях, когда нужно:


вставить условные знаки, легенды или эмблемы, записанные отдельным файлом;


вставить увеличенный фрагмент карты с большим количеством деталей;


смонтировать в одном файле фрагменты (образцы) различных карт.


При импорте OCAD проверяет все импортируемые УЗ. В случае обнаружения несуществующего символа или неоднозначно определяемых, программа перенумеровывает их и помещает в таблицу УЗ. OCAD не может изменять таблицу цветов импортируемого файла.


Для импорта файла с группой объектов сделайте следующее:


Выберите команду Import(Импорт) из меню Extras (Экстра). Появится соответствующее окно диалога.


Выберите желаемый файл и щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Появится ещё одно окно диалога.


Выберите способ вставки файла: 


указанием курсором центра вставляемого фрагмента, если оставите флажок в области ”Click position with mouse” (Указать позицию мышью);


заданием смещения центра фрагмента относительно его положения в импортируемом файле, сбросив флажок в области ”Click position with mouse” (Указать позицию мышью) и набрав соответствующие значения в областях горизонтального и вертикального смещения.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”.


В случае варианта указания позиции мышью подведите курсор в желаемое место и щёлкните левой кнопкой мыши. Файл будет импортирован и через некоторое время объекты будут нарисованы.


Правка всей карты


Смещение карты


OCAD предлагает для черчения поле размером 800 х 800 мм. Карту меньших размеров можно разместить где угодно на этой площади. Если при черчении Вы неожиданно “упёрлись” в  край поля черчения или хотите разместить две карты на одном поле черчения, возникает необходимость сдвинуть карту внутри этого поля. 


Для смещения всей карты сделайте следующее:


Выберите команду Move map (Карту сдвинуть) из меню Extras (Экстра).


В появившемся следом диалоговом окне задайте величину горизонтального и вертикального смещения в мм. Положительные значения означают движение вправо и  вверх, отрицательные - влево и вниз.


Щёлкните на кнопке “ОК”. Через некоторое время все объекты карты сместятся на заданную величину.


Растяжение карты


Карту можно горизонтально и/или вертикально растянуть/сжать без изменения размеров УЗ. 


Для растяжения/сжатия карты сделайте следующее:


Выберите команду Stretch map (Карту растянуть) из меню Extras (Экстра). Появится соответствующее окно диалога.


Задайте величину горизонтального и вертикального растяжения/сжатия в процентах. Отрицательные значения приводят к зеркальному отображению карты.


Щёлкните на кнопке “ОК”. 


Вращение карты


Для вращения карты необходимо:


Выбрать команду Rotate map (Карту повернуть)из меню Extras (Экстра).


В появившемся следом диалоговом окне задать угол в градусах. Отрицательные значения - вращение по часовой стрелке, положительные - против.


В случае если Вы не хотите изменить ориентировку точечных символов и текстов сбросьте флажок в области “Rotate symbols” (Вращать символы).


Щёлкните на кнопке “ОК”. 


Изменение символов


Все объекты с одинаковым номером УЗ можно заменить на другие. Это действие необходимо, например, при экспорте/импорте DXF-файлов:


Выделите один из объектов, подлежащих замене.


Выберите из таблицы УЗ символ, на который Необходимо произвести замену.


Выберите команду Change symbols (Изменить УЗ) из меню Extras (Экстра). Появится соответствующее окно диалога.


Введите номера УЗ: в верхней области - для выделенного объекта, в нижней - для выбранного в таблице УЗ. 


Щёлкните на кнопке “ОК” и через некоторое время все объекты с номером выделенного УЗ изменятся на новый знак.


Можно обойтись без первых двух пунктов, войдя в диалоговое окно, используя комбинацию “горячих” клавиш ALT+X и SHIFT+W, и введя номера УЗ с помощью клавиатуры. 


Извлечение символов


С помощью этого действия возможно все объекты с одинаковым номером УЗ экспортировать в отдельный файл и/или удалить их в активном файле карты.


Выберите команду  Extract symbols (Извлечь УЗ) из меню Extras (Экстра). Появится соответствующее окно диалога.


Введите номер УЗ. Возможно ввести несколько номеров УЗ, указав именно с какого по какой в соответствующих областях диалогового окна.


Если Вы хотите эти знаки экспортировать в отдельный файл поставьте флажок в области “Export objects” (Объекты экспортировать).


Если Вы хотите эти объекты удалить  в данном файле карты поставьте флажок в области “Delete objects in this file” (Объекты в активном файле удалить).


Щёлкните на кнопке “ОК”.


Оптимизация и реставрация файла карты


В результате различных операций (например удаления объектов) при хранении файла карты на жестком диске образуются пустые места .OCAD может устранить эту фрагментацию и, тем самым, сжать файл, уменьшить его размер. 


Одновременно можно выполнить оптимизацию и корректировка каждого объекта карты. Повреждённые объекты можно восстановить, не полностью удалённые - удалить. Эта команда распознаёт, например, такие невидимые объекты, как линия с одной структурной точкой, площадь с количеством точек менее 3-х, текстовые объекты без букв. Эти объекты стираются. 


Для оптимизации файла сделайте следующее:


Выберите команду Optimize/repair (Оптимизация/реставрация) из меню Extras (Экстра). Появится соответствующее окно диалога.


Поставьте флажок в области “Delete objects with undefined symbols” (Удалить невидимые объекты), если Вы хотите удалить их или сбросьте флажок, если нет.


Щёлкните на кнопке “ОК” и начнётся процесс оптимизации о ходе которого Вы можете судить по строке состояния. По окончании процесса появится диалоговое окно “Результаты оптимизации”, где сообщается: Размер файла до и после оптимизации; количество восстановленных объектов и список невидимых объектов с указанием их координат в случае, если Вы сбросили ранее флажок в области “Delete objects with undefined symbols” (Удалить невидимые объекты).


Щёлкните на кнопке”ОК”.


Работа с символами


Вы легко можете позволить себе широкий спектр действий с условными знаками: создавать новые УЗ, редактировать или удалять существующие. В этом Вам помогут команды из меню Symbol (Символ).


Создание новых символов


Новые УЗ можно создать:


или копируя и изменяя существующие;


или импортировав их из другого файла;


или вычертив новые.


Кроме этого можно легко редактировать УЗ (изменять их цвет и размеры).


Замечание:


Прежде, чем создавать новый УЗ, выберите для него место в таблице УЗ, для чего нужно выбрать символ, слева от которого позднее будет вставлен новый УЗ.


Для создания нового знака сделайте следующее:


Выберите команду New (Новый) из меню Symbol (Символ). Появится соответствующее окно диалога.


Щёлкните мышью на выбранном типе символа. Появится соответствующее диалоговое окно.


Задайте параметры нового УЗ.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и новый знак появится в таблице УЗ правее выбранного ранее. При этом  в поле “Selested Symbol”(Выбранный УЗ)  можно будет видеть его номер и название.


В зависимости от типа УЗ задаются различные параметры, кроме общих для всех: “Symbol-Number” (Номер УЗ),  “Description” (Название), “Color” (Цвет).


Параметры задаются с помощью клавиатуры или из спускающегося списка. Задание новых цветов см. п.17.7.


Задаваемые параметры:


w1; w2; w3; ... - Толщина штрихов (задаётся с помощью клавиатуры или из спускающегося списка).


L1; L2; L3; ... - Длина (задаётся с помощью клавиатуры).


d1; d2; d3; ...  - Расстояние или диаметр (задаётся с помощью клавиатуры).


a1; a2; a3; ... - Угол (задаётся с помощью клавиатуры).


Диалоговое окно для знака, содержащего линии имеет область “Round line ends” (скруглённые концы линий). Если поставить флажок в этой области, получите круглые концы штрихов и линий.


�


Диалоговое окно для площадного знака, содержащего какие-либо точки или линии в заполняющем рисунке, имеет область “Cut dots (or lines) in Postscript” (Обрезать точки в постскрипт-файле). Если Вы хотите, чтобы  при получении позитива эти точки/линии обрезались по границе объекта поставьте флажок в этой области. Данное опция не отражается на экране монитора или при печати цветной пробы на принтере.


�


Параметры текстовых символов задаются в диалоговом окне, отличном от остальных. Желаемый фонт, цвет и размер шрифта можно выбрать из спускающегося списка в соответствующих областях.


При  этом в окне слева внизу появится образец его написания. Размер  шрифта можно задавать в пунктах из спускающегося списка или в мм. Межстрочный интервал и позицию табуляции можно задать в соответствующих областях с помощью клавиатуры. Для автоматического подчёркивания текста поставьте флажок в области “On” (Вкл.) раздела диалогового окна “Line below text” (Линия под текстом) и задайте цвет, толщину, длину линии и отстояние её от текста. 


Другой путь создания нового символа - продублировать наиболее подходящий УЗ из существующих и затем изменить его параметры:


Выберите знак для дублирования.


Выберите команду Duplicate (Дублировать) из меню Symbol (Символ).


В появившемся следом диалоговом окне введите новый номер и название знака и измените необходимые параметры.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и новый символ будет вставлен в таблицу УЗ правее выбранного ранее.


Создание точечных символов путем вычерчивания


Для создания точечного УЗ путем вычерчивания сделайте следующее:


Нарисуйте где-либо на карте рисунок будущего символа используя при этом только линейные и площадные УЗ. Количество объектов в рисунке не должно быть более семи. 


Выделите его как группу объектов (см. п. 15.1). 


Выберите команду New (Новый) из меню Symbol (Символ). Откроется окно диалога с типами символов.


Выберите тип символа “UD”. Откроется окно диалога “Рисованные точечные символы”


Задайте номер и название УЗ.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и новый символ будет вставлен в таблицу УЗ правее выбранного ранее.


Для изменения вида его иконки выберите команду Icon (Иконка) из меню Symbol (Символ).


Измените при желании вид иконки (как это сделать см. п. 17.3.2).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и новый символ будет вставлен в таблицу УЗ правее выбранного ранее.


Если Вы хотите модифицировать соответствующий символ без изменения его номера, названия и иконки, выгоднее воспользоваться командой Change type  (Изменить тип) из меню Symbol (Символ). Как это сделать см. п. 17.3.3.


Редактирование существующих УЗ


Изменение формы УЗ


Для изменения формы знака сделайте следующее:


Щёлкните правой кнопкой мыши на желаемом символе в таблице УЗ или выберите команду Define (Свойства) из меню Symbol (Символ). Откроется соответствующее окно диалога.


Измените желаемые параметры.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и знак примет другую форму.








Замечание:


Все объекты с номером этого знака, вычерчиваемые в дальнейшем, также изменятся.


Изменение вида иконки


Иконка это рисунок на кнопке условного знака в таблице УЗ. Чтобы его изменить её сделайте следующее:


Выберите желаемый символ.


Выберите команду Icon (Иконка) из меню Symbol (Символ). Откроется окно диалога “Иконка”, состоящее из палитры цветов - вверху,  увеличенного изображения иконки (22 х 22 клеточки) - внизу и нормального изображения иконки - внизу справа.


Выберите желаемый цвет щелчком левой кнопки мыши на соответствующей кнопке в палитре цветов и закрасьте нужные клеточки в иконке, щёлкая левой кнопкой мыши на них. Можно тут же увидеть её вид без увеличения, глядя на нормальное её изображение.  


Щёлкните на кнопке “ОК” и иконка изменит свой вид.


Изменение типа УЗ


Эта функция применима, если Вы хотите изменить тип УЗ, не меняя однако его номера, названия и иконки. В этом возникает необходимость при трансформации, например, спортивной карты в какую-либо другую:


Выберите желаемый символ.


Выберите команду Change type  (Изменить тип) из меню Symbol (Символ). Откроется окно диалога “Symbol-Change type“ (Изменение типа символа).


Выберите новый тип символа. Откроется соответствующее окно. Задайте новые параметры. При желании можно изменить и номер, название и иконку.


Щёлкните на кнопке “ОК” и изменения будут сохранены.


Увеличение/уменьшение размеров УЗ


С помощью этой функции можно изменить размеры единичного или всех условных знаков:


Выберите желаемый символ.


Выберите команду Enlarge/Reduce (Увеличить/уменьшить) из меню Symbol (Символ). Откроется окно диалога “Symbol Enlarge/Reduce“ (Увеличить/уменьшить символ).


Задайте величину изменения в процентах.


Если Вы хотите изменить размеры всех УЗ карты поставьте флажок в области “All symbols” (Все символы).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и выбранный символ и или все УЗ в таблице изменят свои размеры. После обновления изображения карта будет вычерчена уже с новыми размерами УЗ.


Копирование УЗ из другой карты


Новый символ можно создать, скопировав его из файла другой карты. Для этого используется буфер обмена (промежуточный слой):


Откройте файл карты, из которой Вы хотите скопировать знак (команда Open (Открыть) из меню FILE (Файл).


Выберите копируемый символ.


Выберите команду Copy (Копировать из меню Symbol (Символ). Символ будет скопирован в буфер обмена.


Откройте файл карты, с которым Вы работаете.


Выберите символ в таблице УЗ, справа от которого Вы хотите вставить скопированный знак.


Выберите команду Paste (Вставить копию) из меню Symbol (Символ). Откроется окно диалога с параметрами вставляемого символа.


По желанию измените его параметры.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и символ будет вставлен в таблицу УЗ в желаемом месте.


Удаление УЗ


Любой символ можно удалить из таблицы УЗ:


Выберите удаляемый символ.


Выберите команду Delete (Удалить) из меню Symbol (Символ). Откроется окно диалога с запросом подтверждения удаления символа.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и символ будет немедленно удалён из таблицы УЗ.


Замечание:


Все объекты данной карты с номером удалённого символа будут изображены серым цветом, что означает, что символ для этих объектов не идентифицирован.


Расстановка (упорядочивание) символов


Расстановка символов в таблице УЗ производится путём их перемещения. Для этого нужно подвести курсор к желаемому символу, щёлкнуть и перетащить его мышью в другое место таблицы.


Задание цветов


OCAD использует для работы 32 цвета.


Важно:


Изменяйте цвета только незначительно и при условии, что Вы хорошо осознаёте для чего это делаете.


Для назначения цветов выберите команду Colors (Цвета) из меню Symbol (Символ). Откроется окно диалога “Color” (Цвет). Оно имеет форму таблицы со следующими  колонками:





№�
Даны номера цветов от 0 до 31


�
�
Название цвета�
Даны названия цветов�
�
Экран�
Представлены образцы цвета как они выглядят на экране монитора


�
�
Принтер�
Представлены образцы цвета как они выглядят при печати на принтере


�
�
Фрагмент цвета�
Расписано применение стандартных красок (PMS) для использования во фрагментах цветов OCADa. Более подробно это описано в следующем разделе.


�
�
Используйте полосы прокрутки для перемещения в различные части таблицы.


Для внесения изменений в таблицу щёлкните мышью в соответствующей клетке. В колонках “Название цвета” и “Фрагмент цвета” изменения вносятся обычным способом. В колонках “Экран” и “Принтер” при щелчке левой кнопкой мыши на клетке появляется дополнительное диалоговое окно “Farbe define” (Изменение цвета).  В верхней части окна помещён образец цвета: заливка, шрафировка, тонкая и толстая линии, в нижней - комбинация  цветов, смешением которых получается данный образец. Для экранных цветов используется формат RGB, для принтерных - CMYK.


Фрагменты цветов 


Эта часть таблицы содержит распределение стандартных PMS- красок при задании цветов, используемых OCADом. Вверху таблицы на сером фоне даны названия PMS-красок из трёх букв. При щелчке левой кнопкой мыши на этих клетках появляется дополнительное диалоговое окно “Стандартная краска”, имеющее следующие разделы:





“Name” (Имя)�
Имя стандартной краски, например “GLB” что означает: при цветоделении файл для получения позитива этой стандартной краски будет иметь расширение “.GLB”. 


�
�
“Description” (Название)�
Полное название PMS-краски. Оно фигурирует в окне диалога “Print” (Печать) при установке флажка в области “Цветоделение”. Пример: имя BLК, полное название “Black” (Чёрная).�
�
“Halftone Frequency” Частота  полутона�
Системная информация. Стандартное значение частоты 100 единиц “dots per inch”�
�
“Half tone angle”


Угол полутона�
Системная информация. Стандартное значение угла 45 градусов. Если необходимо изобразить растровые элементы карты угол задаётся другой. Пример: жёлтая краска (полуоткрытые пространства) в файле DEFAULT.OCD имеет угол 30 град.


�
�
Под заголовком  в клетках заданы числа в процентах, показывающие степень участия PMS-красок в создании соответствующих OCAD-цветов:





0�
Эта краска не участвует в создании соответствующего OCAD-цвета.


�
�
1-100�
Процент участия в создании соответствующего OCAD-цвета


Пример: 20 - 20% точечная сетка, 100 - сплошной фон.


�
�
-1�
Соответствующая PMS-краска подавляется (стирается) соответствующим строке OCAD-цветом и не печатается на позитивах.�
�
Последовательность цветов


OCAD при изображении карты на экране монитора рисует цвета “сверху на нижний”. Верхний (расположенный выше в таблице) цвет появляется при обновлении картинки последним и как бы ложится на остальные и стирает всё, что находится под ним. Этот принцип действует и для пробы печати на принтере. Поэтому важно расположить цвета в правильной последовательности.


Для изменения этого порядка сделайте следующее (Окно диалога “Color” (цвет) открыто!):


Выберите желаемый цвет в таблице.


Щелкайте мышью на кнопке “Move up” (Сдвинуть вверх) до перемещения строки на желаемую позицию вверх или щёлкайте мышью на кнопке “Move down” (Сдвинуть вниз) до перемещения строки на желаемую позицию вниз таблицы.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”, чтобы сохранить изменения в таблице цветов.


Файл условных знаков DEFAULT.OCD содержит характерные примеры практического применения последовательности цветов и распределения их по фрагментам:


Для крестов совмещения установлен цвет “All colors separations” (Все краски), поэтому они выглядят на экране чёрными, а при выводе плёнок на фотонабор печатаются на всех позитивах.


В колонке фрагментов цветов для цвета “Street infill” (Заполнение дорог) стоит “-1” для BLK (чёрной краски), а цвет “Street borderlines” (Боковые линии дороги) расположен ниже цвета “Street infill” (Заполнение дорог). Это означает, что при пересечении объектов, содержащих эти цвета Street borderlines” (Боковые линии дороги) подавляются цветом “Street infill” (Заполнение дорог). Конкретно: автоматически прорезаются боковые черные линии шоссейных дорог.


� EMBED Word.Picture.6  ���


Импорт условных знаков


С помощью этой команды можно заимствовать в активный файл карты таблицу УЗ из другого существующего файла:


Выберите команду Load symbols from (УЗ занять из) из меню Symbol (Символ). Откроется окно диалога “Load symbols from” (УЗ занять из).


Выберите файл карты с желаемой таблицей УЗ.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и таблица УЗ в активном файле будет заменена на выбранную.








Замечание:


Теперь активный файл карты больше содержит замещённую таблицу УЗ.


Печать


Этот раздел содержит порядок действий при печатании пробных копий и при выводе на плёнку позитивов. Остальная информация содержится в файле PRINT.WRI.


Подготовка к печати включает в себя следующие этапы:


Выбор Принтера и размеров бумаги (“Printer Setup” (Свойства печати)).


Назначение границ печатаемого фрагмента (“Print Window” (Окно печати)).


Копирование файла печати на дискету, если Ваш ПК не связан напрямую с принтером.


OCAD позволяет печатать на любом Windows-совместимом принтере.


Свойства печати


Задания свойств печати это выбор желаемого принтера, размера и ориентировки бумаги и т.п. При копировании на дискету необходимо выбрать  соответствующий Windows-драйвер или EPS-формат, читающий файлы OCADa.


Для выбора принтера сделайте следующее:


Выберите команду Printer Setup (Свойства печати) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Printer Setup” (Свойства печати). По умолчанию установлен флажок в области “Printer” (Принтер). Обычно если ваш ПК подсоединён  к принтеру, нужный тип принтера уже “выбран”. Но Вы можете выбрать желаемый принтер из спускающегося меню.


Щёлкните мышью на кнопке “Свойства”. Откроется окно диалога с характеристиками выбранного принтера. Установите необходимые параметры печати и щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Окно диалога с характеристиками выбранного принтера закроется.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” окна диалога “Printer Setup” (Свойства печати).


Вновь заданные свойства действуют только на время сеанса печати. Для повторной пробы печати OCAD предложит параметры по умолчанию. Изменение такого положения вещей  возможно в диспетчере программ Windows. Для этого обратитесь к справочнику по Windows.


Для получения постскрипт-файла печати  карты  сделайте следующее:


Выберите команду Printer Setup (Свойства печати) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Printer Setup” (Свойства печати).


Поставьте флажок в области “EPS (Encapsulated Postscript)”. После выбора этой опции Вы не можете изменять другие свойства печати. EPS напечатает весь файл карты.


Щёлкните на кнопке “ОК”.


Если стоит флажок в области “EPS (Encapsulated Postscript)” имеется возможность не использовать принтер, подсоединённый к Вашему ПК, а печатать карту “в файл”. Для получения цветной пробы OCAD присваивает файлу расширение EPS (пример KARТEXY.EPS). Для вывода на плёнку позитивов OCAD присваивает файлу расширение, соответствующей PMS-краски. (пример KARТEXY.BLK).


Окно печати


С помощью этой функции можно распечатать нужный фрагмент карты:


Выберите увеличение х0.25 из меню VIEW (Взгляд) чтобы увидеть полное изображение карты.


Выберите команду Print Window (Окно печати) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Print Window” (Окно печати) в котором Вы увидите тип выбранного принтера, размеры изображения и страниц, масштаб печати по умолчанию и картинку распределения  изображения по страницам.


Задайте масштаб печати с помощью клавиатуры или выбрав из спускающегося списка. Масштаб печати не может быть больше, чем в 10 раз масштаба карты.


Щёлкните мышью на кнопке “To page size”(По размерам страницы), если хотите распечатать фрагмент карты, размером в одну страницу  или на кнопке “To map size” (По размеру карты), если хотите распечатать всю карту. Если размеры карты превышают габариты страницы печати, произойдёт автоматическая разбивка её на большее количество страниц. Ориентировку страниц можно менять, переставляя флажок между областями книжной и альбомной ориентации в окне диалога с характеристиками принтера. Если размеры карты меньше габаритов страницы печати изображение будет распечатано по центру листа. Окно печати показывается на экране монитора прямоугольной рамкой.


Поставьте флажок в области “Grid” (Сетка), если хотите распечатать координатную сетку. Цвет сетки можно задать. При получении EPS-файлов для цветной распечатки флажок в области “Grid” (Сетка) должен быть снят!


Щёлкните на кнопке “ОК”. Через некоторое время выбранное окно печати появится на экране монитора в виде прямоугольной рамки после чего Вы можете:


перетащить мышью окно печати в другое место, подведя курсор в любое место внутри рамки;


изменить размеры окна, перетащив мышью одну сторону рамки, подведя к ней курсор, или сразу две стороны рамки, подведя курсор к углу рамки. 


Проба печати 


Пробу печати можно сделать с помощью принтера, подсоединённого к ПК.


В случае необходимости измените параметры печати как это описано в п.18.1.


Выберите увеличение х0.25 из меню VIEW (Взгляд).


Выберите команду Print Window (Окно печати) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Print Window” (Окно печати).


Задайте масштаб печати с помощью клавиатуры или выбрав из спускающегося списка.


При необходимости поменяйте ориентировку страниц, переставляя флажок между областями книжной и альбомной ориентации в окне диалога с характеристиками принтера.


Поставьте флажок в области “Grid” (Сетка), если хотите распечатать координатную сетку.


Выберите цвет координатной сетки в случае её распечатки.


Щёлкните мышью на кнопке  “To map size” (По размеру карты). В окне диалога будет показана прямоугольная рамка, изображающая габариты карты и схема разбивки на страницы в случае, если габариты карты превышают размеры печатного листа.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Окно диалога закроется и спустя некоторое время распечатываемая карта будет взята в прямоугольную рамку окна печати. При желании её размеры можно менять как это описано в п.18.2.


Выберите команду Print (Печать) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Print” (Печать) в котором автоматически установлен флажок в области “Color proof” (Цветная проба).


Проверьте, чтобы не было флажка в области To file” (Печать в файл).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и через некоторое время карта будет распечатана.


Выходные данные для цветной постскрипт-печати


Большинство фирм, имеющих фотонаборные установки, могут получать позитивы с дискет. Поэтому для них достаточно дискеты с постскрипт-файлом  карты. Для создания последнего сделайте следующее:


Выберите команду Printer Setup (Свойства печати) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Printer Setup” (Свойства печати).


Поставьте флажок в области “EPS (Encapsulated Postscript)” (Постскрипт-печать).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Окно диалога закроется.


Выберите увеличение х0.25 из меню VIEW (Взгляд).


Выберите команду Print Window (Окно печати) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Print Window” (Окно печати).


Задайте желаемый масштаб печати с помощью клавиатуры или выбрав из спускающегося списка.


Щёлкните мышью на кнопке  “To map size” (По размеру карты). В окне диалога будет показана прямоугольная рамка, изображающая габариты карты. Если выбран EPS-формат разбивка на страницы не производится. Также не будет печататься координатная сетка, независимо от того, установлен или нет флажок в области “Gitter” (Сетка).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Окно диалога закроется.


Выберите команду Print (Печать) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Print” (Печать). Установите  флажок в области “Color proof” (Цветная проба) и “In FILE” (Печать в файл).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Теперь файл карты будет записан на жесткий диск с расширением EPS. (Например MAPXY.BLK).


Скопируйте EPS-файл на дискету как описано в п. 18.6.


Проинструктируйте фирму, где Вы собираетесь сделать распечатку, что файл карты необходимо сначала импортировать в другую программу, читающую  EPS-файл (например Page Maker или  Xpress), прежде чем посылать его на принтер. В противном случае будет распечатан только формат А4.


Файл для печати позитивов 


Для офсетной печати необходимы позитивы каждого из цветов. Их можно получить в типографии или  на фирме, имеющей фотонаборную установку. Для этого необходимо создать для каждого цвета свой постскрипт-файл. Для этого сделайте следующее:


Выберите команду Printer Setup (Свойства печати) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Printer Setup” (Свойства печати).


Поставьте флажок в области “EPS (Encapsulated Postscript)” (Постскрипт-печать).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Окно диалога закроется.


Выберите увеличение х0.25 из меню VIEW (Взгляд).


Выберите команду Print Window (Окно печати) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Print Window” (Окно печати).


Задайте желаемый масштаб печати с помощью клавиатуры или выбрав из спускающегося списка.


Щёлкните мышью на кнопке  “To map size” (По размеру карты). В окне диалога будет показана прямоугольная рамка, изображающая габариты карты. Если выбран EPS-формат разбивка на страницы не производится. Также не будет печататься координатная сетка, независимо от того, установлен или нет флажок в области “Grid” (Сетка).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Окно диалога закроется. Распечатываемая карта будет взята в прямоугольную рамку окна печати, размеры которого Вы можете изменить как это описано в п.18.2.


Выберите команду Print (Печать) из меню FILE (Файл). Откроется окно диалога “Print” (Печать). 


Установите  флажок в области “Color separation” (Раскладка по цветам). При этом автоматически будет выделена область “All” (Все), что означает что будут созданы постскрипт-файлы для всех красок, и автоматически будет установлен флажок в области “To file” (Печать в файл).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК и раскладки по цветам  карты будут записаны на жесткий диск с соответствующим расширением. (Например черная краска - MAPXY.BLK; коричневая MAPXY.BRN).





Внимание: 


Для фотонабора, использующего ПК типа “Macintosh” необходимо переписать все расширения на EPS (Пример MAPXY.BLK( MAPSWZ.EPS) и тогда Вы не будете иметь проблем при выводе позитивов на плёнку.


Скопируйте EPS-файл на одну или большее количество дискет как описано в п. 18.6. Проинструктируйте фирму, где Вы собираетесь получить позитивы, что файлы карты необходимо сначала импортировать в другую программу, читающую  EPS-файл (например Page Maker или  Xpress), прежде чем посылать его на фотонабор. В противном случае будет распечатан только формат А4.








Замечание В.К.: 


Опыт работы показывает, что лучше использовать для этого программу “Adobe Illustrator”, которая легче открывает эти файлы. 


Важно:


Получение позитивов является наиболее критичным моментом создания карты. Поэтому обратите внимание на следующие пункты:


запланируйте достаточно времени на получение позитивов;


проинструктируйте исполнителя в фирме, где Вы собираетесь получить позитивы о необходимости импорта постскрипт-файлов в другую программу, читающую  EPS-файл (например Page Maker или  Xpress), прежде чем посылать его на фотонабор. В противном случае будет распечатан только формат А4;


предупредите исполнителя, что масштаб EPS-файла нельзя изменять;


если Вы пришли в данную фирму в первый раз, распечатайте только один позитив и тщательно проверьте его;


если Вы получили все позитивы, тщательно проверьте их прежде чем отдавать их в печать. Значительно дешевле переделать позитивы, чем печатать новый тираж.


Копирование постскрипт-файлов на дискету


Если принтер не подключён к Вашему ПК (например фотонаборная установка) постскрипт-файл сначала записывается на жесткий диск. Чтобы затем переписать его на дискету существуют как минимум два пути: используя Norton Commander или диспетчер файлов Windows. В соответствующей справочной литературе Вы можете прочитать, как конкретно выполнить процедуру  копирования на дискеты.





Страхование файлов на дискете


Очень важно иметь страховую копию файла карты на дискете на случай сбоя ПК или повреждения жесткого диска. Файл может быть большим и не умещаться на одной дискете. Для сохранения страховой копии файла карты на дискете сделайте следующее:


Выберите команду Backup (Сохранить на дискете) из меню FILE (Файл). Откроется соответствующее диалоговое окно, где будет указан размер текущего файла карты.


Выберите дисковод из спускающегося списка (например диск А).


Вставьте в дисковод чистую отформатированную дискету.


Щёлкните мышью на кнопке “Start” (Старт).


В случае, если на вставленной дискете что-то записано, появится ещё одно диалоговое окно со списком содержимого. Если эта информация больше не нужна, щёлкните мышью на кнопке “Overwrite” (Переписать). Если файл не умещается на одной дискете на экране появится окно диалога с предложением вставить следующую дискету. По окончании записи появится сообщение “Bacup sucessfully completed” (Страхование файла успешно завершено).


  Замечание:


OCAD копирует файлы только на чистые дискеты либо стирает и переписывает их содержимое. Если нельзя стереть их содержимое лучше заменить дискету на чистую.


Запись с дискеты





Для записи страховой копии с дискеты обратно на жесткий диск сделайте следующее:


Выберите команду Restore (Запись с дискеты) из меню FILE (Файл). Появится окно диалога “Restore” (Обратная запись).


Выберите дисковод из спускающегося списка (например диск А).


Вставьте первую (или единственную) дискету в выбранный дисковод.


Щёлкните мышью на кнопке “Read info” (Считывание информации). Информация о содержимом дискеты появится на экране.


Щёлкните мышью на кнопке “Start” (Старт). Появится окно диалога  “Restore to” (Обратная запись на...).


При необходимости введите имя файла для записи его на жесткий диск. Как правило файл записывают на диск с тем же именем что и на дискете.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Начнётся процесс копирования файла. Если количество дискет больше одной по окончании копирования первой появится окно с предложением вставить следующую дискету и т.д.


Замечание:


Возможно также запись с дискеты файла карты, созданного в OCAD-4 с расширением OBACHUP.EXE. По завершении копирования его, в этом случае, будет сделан запрос с предложением преобразовать его в OCAD-5 формат. Щёлкните на кнопке “ОК”, если Вы этого хотите.


 DXF-функции


DXF это формат файлов для обмена между разными графическими редакторами. OCAD позволяет экспорт и импорт таких файлов. В DXF-файле условные знаки представлены в виде DXF-символов (DXF-Layern). OCAD предоставляет два способа для их приведения к условным знакам OCADa: принудительно (вручную) и с помощью таблицы перевода. 


Таблица перевода


Таблица перевода это текстовый файл с помощью которого осуществляется экспорт-импорт DXF-файла. Она позволяет прежде всего перевести DXF-координаты в OCAD-координаты. Для этой цели служат три  параметра: SCALE, ZEROX, ZEROY. 


Это ключевые слова, которые задействуются при вводе в соответствующих им полях  окна диалога конкретных значений. В полях ZEROX и ZEROY вводятся значения DXF-координат для приведения их к началу системы координат OCADa, которые вычитаются из DXF-координат при импорте DXF-файла. Полученная разница делится на значение масштаба SCALE. Результат выдаётся в OCAD-координатах в метрах. Метры выбраны в данном случае т. к. oни используются в большинстве географических информационных систем.


Пример:


Необходимо преобразовать DXF-файл из одной географической системы  в OCAD-карту в масштабе 1:15000. DXF-координаты (-12000, 48000) необходимо привести к началу системы координат OCADa. Введите следующие значения ключевых слов:


SCALE 	15000


ZEROX 	-12000


ZEROY	48000


Эти три значения можно ввести в любом месте таблицы переводов или пропустить (не указывать). Пропуск ZEROX и ZEROY означает, что им автоматически будет присвоены нулевые значения. Пропуск SCALE означает что при экспорте DXF-файла числовые значения всех его параметров будут увеличены в 1000 раз.


Далее необходимо задать в таблице перевод DXF-символов в УЗ OCADа. Для этого строки таблицы организованы следующим образом:  в начале строки стоит номер УЗ OCADa  затем наименование DXF-символа. Пример:


101	Contour


102	Indexcontour


103	Form line


Таблица переводов применяется и при экспорте DXF-файла. Принципиально важно при этом, чтобы при экспорте, а затем при импорте одного и того же файла применялась одна и та же таблица перевода, по крайней мере для условных знаков. В комплект поставки OCAD-5 входит демофайл SAMPLE.CRT.


Импорт DXF-файла


Для импорта DXF-файла сделайте следующее:


Выберите команду DXF Import (DXF импорт) из меню Extras (Экстра). Откроется окно диалога “DXF Import (DXF импорт)”.


Выберите желаемый DXF-файл или введите имя файла. Ели Вы не укажите тип файла ему будет автоматически присвоено расширение .DXF.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Появится запрос “Change Symbol Number (Применять Таблицу перевода?)”.


Щёлкните мышью на кнопке “Yes”. Откроется окно диалога “Открыть таблицу перевода”.


Выберите желаемый файл  или введите имя файла. Если Вы не укажите тип файла ему будет автоматически присвоено расширение .CRT(cross reference table).


Щёлкните мышью на кнопке “ОК” и файл будет импортирован.


В следующих случаях появляется окно диалога для ввода размеров карты:


если не используется таблица переводов;


если в таблице переводов не задано значение масштаба SCALE.


После ввода размеров карты OCAD проверяет координаты всех объектов из DXF-файла, пересчитывает  параметры в соответствии с указанным размером карты в результате чего будет найдены соответствующие значения масштаба и координат. Объекты, которые полностью или частично не умещаются в рабочую область OCADa не будут импортированы.


DXF-символы, которые будут приведены в таблице перевода будут преобразованы в указанные УЗ OCADa. Минус перед номером УЗ означает что он не идентифицирован ( показан в раб. области серым цветом). Такие символы можно принудительно (вручную) преобразовать в УЗ OCADa:


Выделите объект, который необходимо преобразовать.


Выберите желаемый символ в таблице УЗ.


Выберите команду Change symbols (Изменить УЗ) из меню Extras (Экстра). Появится окно диалога с номерами и наименованиями изменяемых символов.


Щёлкните мышью на кнопке “ОК”. Объекты с соответствующими DXF-символами будут преобразованы в УЗ OCADa.


Экспорт DXF-файла 


Для экспорта (создания) DXF-файла необходимо использовать описанную ранее таблицу перевода. Нужно найти применимые значения масштаба SCALE и координат OCADa для преобразования в  DXF-координаты. При пропуске значения SCALE все значения автоматически уменьшатся в 1000 раз.


Все условные знаки OCADa, указанные в таблице перевода будут переведены в заданные DXF-символы. Остальные символы будут переведены в подходящие DXF-символы.


Другая техническая информация


В списке файлов OCADa можно найти  файлы с другой технической информацией. Прочитать и распечатать её можно, используя текстовый редактор WRITE, который можно найти в диспетчере программ Windows . Вот эти файлы:





LIES.WRI�



- краткая стартовая информация. Возможно Вы найдёте там дополнительную информацию, не приведённую в данном руководстве.�
�



PRINT.WRI�



-другая техническая информация на тему печати и типов используемых драйверов печати.�
�



TASTEN.WRI�



-описание свойств кнопок мыши и возможности их изменения (левой и правой кнопок). 


�
�






DIGIT.WRI�






- описание различных форматов дигитайзера и формата файла DIGIT.INI�
�



FORMAT.WRI�



- описание формата OCAD-файла (для программистов)�
�
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Для построения этой кривой необходимо провести 3 касательных
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Для построения этой кривой необходимо   провести 4 касательных
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Для построения острого угла необходимо провести 2 касательных из одного узла. В данном случае касательные 2 и 3
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Перемещение курсора





          





0





Перемещение курсора





          





Перемещение курсора





Перемещение мыши





мышь





Изменение направления





После резки объект разделён на 2 части.


Правая часть выделена





Перед резкой





Объект разделен на 2 части а середина удалена





Движение курсора





Рез без использования клавиши SHIFT





Рез без использования клавиши SHIFT





Рез с использованием клавиши SHIFT











